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SITREP

Trvédn{ mise: 10.3.1999 - 22.3.
1999, 21.3.1999 - 27.3 1999

(10.7-22.7 2018, 21.8.-27.8. 2018)

Lokace: Kosovo

Ccil mise: Stabilizace
situace, ochrana miru,
poskytnut{ humanitdrn{
pomoci, potlalenf &innosti
nepritele.

Trvédni vycviku: 2 dny
(neprodlené po piijezdu na
zédkladnu)



North Atiantic
Ocean

Mediterranean Sea




STRANY

NATO

Severoatlantickd alliance (North Atlantic
Treaty organization), nejsilnéjs{ vojenské
spoledenstvi na svété, zaloZené v roce 1949.
Vyznamnymi &lenz Jsou napi. USA a GR. Ve
vdlce v Jugosldvii a Kosovu podporuje KLA

KFOR

Specidlnf Gtvar NATO ve sluZbdch Organizace
Spojenych Ndrodd. Jejim cilem je
stabilizovat situaci a poskytovat
humanitdrn{ pomoc.

KLA

Kosovskd Osvobozeneckd armada (Kosovo
Liberation Army) Jje ozbrojené hnutdi
Kosovskych Albdncd usilujfcich o nezdvislost
Kosova.

FR Jugosldvie

(Federativni  Republika  Jugosldvie), je
federace Srbska a Makedonie, kterd bojuje
proti nezdvislosti Kosova.



DETAILNI SITREP

Po rozpadu Sovétského svazu v roce 1991 se
zagala hroutit i Jugosldvie vlivem mistniho
separatismu. Po vyhldZeni nezdvislosti
vét3iny stdtd byvalé Jugosldvie vypukla
vdlka o Kosovo, uzemi{ na jihozdpadé Srbska.
Na jedné strand stdla aliance Srbska a (erné
Hory, kterd se sna%ila 2zabrdnit odtrZendi
Kosova a na druhé strané stdla Kosovskd
osvobozeneckd armdda, kterd bojovala za
nezdvislost Kosova. 0d Bifezna 1999 je
Kosovskd Osvobozeneckd armdda letecky
podporovdna jednotkami NATO.

Po témei osmi letech krvavych bojd, genocid

a vdlednych =zlo&ind Severo - Atlantickd
Aliance (NATO) vytvofrila specidlni Gtvar
KFOR ke stabilizaci situace, ochrané miru a
zprostfedkovédn{ humanitdrni pomoci.



BRIEFING

Pred nasazenim v Kosovu musi kaZdy
vojdk projit ndroénym nékolikadennim
vycvikem, sklddajicim se 2z nékolika
disciplin. Nékter{ projdou =zvlditnim
vycvikem pro specialisty.

Po absolvovdni vJ¥cviku budou vojdci
nasazeni v Kosovu za cflem stabilizovat
mistnf{ situaci. Kosovo je nebezpe&nou
aktivni vdlefnou zénou a aje olekdvdn
odpor.
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DOSTUPNE SPECIALIZACE

Kazdd jednotka md své &leny a kaZdy z nich
mé svij specificky Gkol v rdmci jednotky.
Ani u nds tomu nebude jinak a tak Jjsme si
pro Vds pripravili rdznd zaméreni. Ka%dy si
miZe zvolit obor, ktery se mu lib{. Piedtéte
si ndsledujici pdr rddkd a zkuste si kaZdy
vybrat zamérenf které by Jste chtéli
vykondvat. Ti z Vds, kter{ s ndmi jiZ byli,
tak vi, Ze Vds na zaddtku bude &ekat krdtky
pfijimaci test, ktery urdéi, Ze jste prdvé Vy
vhodni adepti na danou pozici, co vds u néj
bude &ekat se dozvite niZe.

Radista

"bez spojen{ nenf{ veleni" radista md
ddleZity Gkol, udrZovat spojeni s ostatnimi
jednotkami a velenim, pireddvat informace
mezi velitelem a velitelstvim, ev.
koordinovat spoluprdci jednotek ve stejném
sektoru. PoZadavky: logické my3leni, uméni
struéného vyjadifovani, spolehlivost.
PFijimad: miZed se téSit na kdédovédni zprdv,
néjaké Eifrovdni, obsluhu radiostanice,



navdzdni spojeni s Jjednotkou a odvysfldni
jim tebou zakédovaného rozkazu.

Zdravotnik

jelikoZ jsme si odhlasovali, Ze chceme tdbor

vice milsimovy a vice pifibéhovy, tak letos
budou zdravotnfci jedté ddleZitéjsf{ neZ
kdykoli predtim. Ndplni zdravotnika bude
oZivovat zranéné v boji nasazenim obvazu.
T{m mdZe 2zdravotnik vy¥znamné ovlivnit
pribéh bitvy. OZivenf od néj nemusf{ na
respawn ale o%ivajli rovnou v poli. Neni to
nejsnaz3{ pozice ale je velmi ddleZitd.
Ndroky: vytrvalost, chut pomdhat v tymu,
strategické my3lenf{, uméni se rozhodnout
rychle (nap®.: Jjestli o#Zivit radistu nebo
velitele), béh. Pfijima&: teorie prvni pomoci,
strategie, vytrvalost, béh.

Velitel

"bez velen{ neni vd4lleni" ka¥dd jednotka
mus{ byt pro Gspésné zvlddnuti Gkold
koordinovand a sjednocend. Velitel by mél
byt nejzkudendjsi z druZstva, sdm odpovidd
za celistvost na ndstupech, poddvd hldSeni,
vytvdari rozkazy pro jednotku a veli jim, mél
by jim byt vzorem a Jjit p¥ikladem. Tato
pozice je spife pro star3f{ tdborniky, ale



jestli si na ni troufnou i mladsi, tak jim v
tom brdnit nebudeme. Velitel fe3{ hlidky,
tdborové finance, komunikaci s velitelstvim
a koordinaci boje a ostatnich jednotek (je-1i
v tu chvi{li i velitelem zdkladny). Ofekdvédme
od tebe: zodpovédnost, davtip, logické
my3lenf, smysl pro ddslednost a odvahu
zkoudet nové véci. PFijimad: logické mySlent,
obecné piedpoklady, situace (nap¥.: Jsi
velitel a mdte hlfdku, pFfijde za tebou hlidka
s tim, ¥e zpozorovali podezielou aktivitu. Co
udélas?)

Zdstupce velitele

stejné Jjako velitel, kdykoli musi{ byt
schopen pievzit veleni.

Zenista

"neni hor3fho nepifitele neZ toho, kterého
nevidite" p¥i nékterych misfch bude potreba
znedkodnovat improvizovand vybudnd
zab{zen! a Jjiné ndstrahy. Zajidtuje i
biologické &i chemické zbrané. Zajidtuje
podporu pro svoji Jjednotku a zvySuje
mnoZstvi munice, které mé jednotka u sebe.
O%ekdvdme od tebe: logiku, vytrvalost, chut
se ulit nové véci, zvlddnuti nést zdsoby pro



tym. Piijimad: vytrvalost, zdatnost, logika,
rychlé rozhodovdni se

Prizkumnik

ndplni bude sledovat okolf, prozkoumdvat
terén pred Jjednotkou jestli tam neni
nepritel nebo ndstrainé zarizend.
Prizkumnik mdiZe ulehdit postup Jestli jJe
pozorny a v&imavy. MiZe odhalit pasti ¢&i
1é¢ky a =zachrdnit tak své druhy. Je to
nebezpednd pozice, vhodnd pro odvdZlivce.
Prijimad: v3{imavost, pamét, pozorovdni
terénu a hleddni neprdtel.
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FINANGI=

Kazdy vojdk miZ%e vlastnit penize
v podobé bankovek, 2zatimco Jednotlivd
druZstva vlastni Glet, ze kterého mohou
vybirat nebo uklddat finance.
Jednotlivec (vojdk) miZe pouZivat penize
na ndkup vstupu na zvlddtni akce
(promftdn{ filmu, G&ast na hazardu a
podobné). Ka%dy vojdk dostdvd svij denni
#20ld na G&et svého druZstva a miZe si jej
vybrat se svolenim velitele. Spoledny
druZstevni G&et miZe byt pouZit ke koupi
munice, zvld3tniho vybaveni, Zoldnérid
atd. Spoledny Glet Jje moZné spravovat
v bance béhem jeji oteviraci doby.

Pravidla pouZit{ penéz

Penize neni moZné vyménovat za jakoukoli
jinou ménu, potraviny a jiné vyrobky.
PoZkozovdani bankovek je prfisné zakdzédno.
Mimo Battlefield Camp nemd tato ména
Zddnou hodnotu.
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VYSTROJUNI PRIRUCKA PRO
VICEDRENNI MISE

Bojovd situace v Kosovu d&asto vyZaduje
nasazeni del3{ neZ 24 hodin. I v takové
situaci je treba aby byl vojdk zdsobeny
potravou, vodou, munic{ a zdroven byl
vybaven pro spdnek v terénu. Ndsledujici
seznam obsahuje nutné i doporuéené prvky
vybavy

e Bojovy Gbor sestdvajict se
z bojového odévu (bojové kalhoty
(maskdde), triko, bojovd kosile, nebo
jiny vhodny vrsSek) Velice dlleZitd
je bojovd obuv (kanady, pohorky,
nikoli tenisky). Ochranné br¥le
jsou nutnosti! Ddle se doporuduje
opasek, taktickd vesta &i nosné
femeni apod.

e Zbran umoZiuje nidend %ivé i neZivé
sily nepritele a je tedy nutné aby
byla po celé +trvdni mise plné
funkéni. Doporuduje se vzit s sebou
dostatek akumuldtord (bateriif),
pfipadné plynu, ndhradni zdsobniky
a munici.

12



Vhodny spaci pytel a karimatka pro
pohodlny spdnek v terénu
Pl43ténka/ponéo pro pohodlné
pisobenf i béhem nepiiznivého
podasd

Dostatek tekutin - minimdlné 2
litry vody na den ve vhodném obalu
(pet lédhev, polni &utora, camelbak)
Polni{ nadobi je také nutné pro
stravovdni v terénu

Teplé obledeni na noc - svetr, bliza
nebo mikina

Pokryvka hlavy - baret, k8iltovka,
klobouk apod.

Batoh nebo ta3ku, kterd umoZiuje
pohodlné nodeni této vybavy i béhem
boje, tzn nechdvd volné ruce pro
stfelbu a jiné aktivity
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Ddle se doporuluje, ale neni nutné:

Kompas - alesponn Jjeden Vv druZstvu
kvili orientaci

Mapa oblasti pdsobeni

Lékdrna - mél by mit kaZdy. (Vedouct
jsou vybaveni hlavni vét3{ a vybavenés{
lékdrnou)

KamufldZni barvy na oblidej

Baterka (svitfci) - nejlep31 je &elovka
N3Z - staéf{ mensd.

Vysiladka + headset

Nédhradni baterky (do zbrané, svitilny,
kolimdtoru a vdeho v &em jsou potieba)
Lano/provaz (idedlné paracord)- cca 5-
10 m

Sada na rozdéldnit ohné
(ktesadlo/zapalovad/sirky) — mél by mit
ka%dy, min. 1 ve skupiné

Lepfic{ pdska - kobercovd/elektrikdiskd
- na improvizované opravy

Kartddek na zuby + pasta
Antibakteridlni{ gel na hygienu (umyt{
ruk)

Toaletni papir - témélr nezbytnost. Je
dobré mit alesponl papirové ubrousky
nebo toaletdk do skupinky
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PRAVIDLA BOJE

Pokud bude hrdél zasaZen kulifkou nebo
jinym dovolenym zpdsobem ,zabit", mus{
zdsah okam?ité pPriznat - hrd4¢ musi
zPetelnd nahlas ozndmit,MAM" nebo ,HIT",
zvednout ruku (pop¥. se oznadit reflexni
vestou, nebo barevné vyraznym kusem
1l4tky) a nejkratdf cestou odejit na tzv.
mrtvoliZté (respawn), kde s dal3imi
vyrazenymi hrdéi &ekd do konce hry, nebo
na asovy respawn (znovuoZiveni), pfilem¥%
nesmi nijak komunikovat s dosud ,Zivymi"
hrdéi ani se jinak zapojit do hry(!). Kazd4d
hrédskd strana ma své vlastni
mrtvolidté. Je zakdzdno sti¥{let z nebo do
mrtvolidté, popi. na hrdle vychdzejict
z mrtvolisté.

Zpisoby vyrazeni ze hry

Hrdle lze vyradit ze hry témito zptsoby:

e Zdsah kuli&kou - Hraé Jje vyrazen,
pokud Jje zasaZen = vystielenou
kulidkou do jakékoli &dsti téla ¢&i
vystroje (vietné batohd, sumek atd.),
po 2zdsahu do 2zbrané hrda¢ nesmi
naddle primdrni zbran pou?it a je
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odkdzdn na svou zdloZni
(sekunddrn{) zbran.

Bodnut{ - Bodnuti se provad{
vétSinou plastovou nebo gumovou
imitaci noZe, pop#. pldcnutim hrdde
po zddech.

Tichd podta- stifelbu na malou
vzddlenost (cca 1-5m) reste slovné
MAS", popripadé jednim vystielem
do &dsti vystroje, tak jak to pro Vds
bude takticky vyhodnéjs{i

Omezeni Gstové rychlosti

Primdrni zbrané:
Gto¥né pudky, kulomety a samopaly:
do 150 m/s
Sniperky: do 180 m/s

Sekunddrni zbrané:

do 90 m/s
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PRAVIDLA POBYTU NA
ZAKLADNE

Denn{ harmonogram:

XX:XX budifek dle libosti

7:05 ndstup na rozcviéku

7:10-7:30 Rozcvi&ka

7:30-7:45 osobni volno/Gklid/hygiena

7:45-8:30 snidané (sdélit néjaké info

k dopolednimu programu)
8:30-8:50 osobni
volno/dklid/hygiena/p¥iprava na
dopoledni program

8:50-9:20 ndstup a pf{iprava na dopoledni

program/rozddni svadin
9:20-12:30 dopoledni program
12:30-14:00 obéd a odpoledni klid

14:00-14:30 ndstup/vyddni svadin/priprava

na odpoledni program

14:30-18:00 odpoledni program
18:00-18:30 osobni volno/Gklid/hygiena
18:30-19:20 velete

19:20-19:30 osobni volno/4klid/hygiena
19:30-19:45 ndstup

19:45-20:00 piiprava na velerni
program/osobni volno/tklid/hygiena
20:00-21:30 velerni program

21:30-22:30 osobni volno/Gklid/hygiena
popi. pfiprava na daldf den

22:30 velerka
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Hygiena:

Kazdy si minimélné dvakrdt denné bude
gistit zuby. KaZdy veler se budou sprchovat
3 druZstva, které majf na sprchu prioritu.
Po té se mohou libovolné sprchovat ostatni.

Chovédni v kempu:
SluZby:
KaZdy stan si bude zv1ld3t zajidtovat:
Dfevo na ohenl

Uklid ve stanu (skupinové tresty pokud
nebude uklizeno)

Uk1id kolem stanu
Suleni véci

Budou si kontrolovat vzdjemnou hygienu
(nestane se, Ze se nékdo bude sprchovat jednou
za tyden)

Vareni jidla

SluZby se stifdajl ka?dy ranni ndstup
(8:50).
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SluZba bude zajiZtovat:
Uk1id kempu
Zdsobu toaletnfiho papiru
Kontrolu a vyndSeni kodd
Dfevo pro centrdlnf ohen
Pomoc v kuchyni
Pomoc vedoucim

Kontrola vdrnic (popi#. varendi
gaje, déldndi 3tdvy, dolivdni vody)

Serpdni vody do sprch
Ohtev vody ve sprchdch

Hl{idka zadind fungovat od 10:00 a
koné{ ve 3:00 rdno ndsledujiciho dne

Hl{dky budou zajiZtovat:

- Hl{dén{ skladd, muni&dku a
strategickych pozic, které si
miZe libovolné uréit

- Hl{déni checkpointu

- DodrZeni velerky

- Bezpe&nost v kempu

- Obranu kempu

- Obsluhu radiostanice na
zdkladné
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Pravomoce hlidky:

-V pripadé jasného Gtoku
spusti alarm

- Nosit u sebe zbran

- Zdsobnik md po ruce (ne ve
zbranil!)

- Zdsobnik nasad{ do zbrané
pouze a jen v piripadé
pfichozi stielby

- Smi prohlédnout osobu
vstupujici do zdkladny

- Smi zadrZet podezielou osobu

lIH1idka mé vZdy br¥le na o¥ichl!

xlia:

Za uklizeny stan se povaZuje stan takovy,
ve kterém:

Jsou ustlané postele (urovnany
spacdk/srolovany), na kterych nenf #ddny
nepoiddek.

Jsou véci posklddané v zavazadle/bedné a
zavazadlo/bedna je pod posteli/u postele
pokud se pod ni nevlezou.

Jsou urovnané boty.

Nejsou odpadky, zbytky jidla...

20



Poznéamky:
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